RED ARCAV — Desarrollo de Contenidos — 14 moédulos — 188 horas

Diseno grafico publicitario

01. Bienvenido a Corel Draw
01.1. ;/Qué es CorelDRAW?

01.2. Imégenes vectoriales y en mapa de bits
01.3. Entrar en CorelDRAW

01.4. El entorno de trabajo

01.5. Salir de CorelDRAW

01.6. Manipular las ventanas

02. El documento de Corel Draw
02.1. Abrir y cerrar documentos

02.2. Creacion de un nuevo documento
02.3. Insertar paginas en el documento

02.4. Cémo navegar en un documento

02.5. Cambiar la orientacion y el tamarfio de la pagina

02.6. Cambiar el nombre de la pagina
02.7. Cémo eliminar una pagina
02.8. Configurar la pagina

02.9. Trabajar con las paginas

03. El formato CDR y gestiones con archivos

03.1. El formato CorelDRAW

03.2. El cuadro de didlogo Guardar dibujo
03.3. Cémo guardar un dibujo

03.4. El comando Guardar como

03.5. Configurar y guardar un archivo
03.6. Cémo guardar un documento

03.7. Cuestionario 1

04. Sistemas de visualizacion y de medicion

04.1. Niveles de zoom
04.2. Herramienta Zoom
04.3. Como utilizar la herramienta Zoom

04.4. Propiedades del Zoom

Designacion Modulos | Horas
Corel Draw X4 - Nivel 1 1 12
Corel Draw X4 - Nivel 2 1 12
Corel Draw X4 - Nivel 3 1 12
Corel Draw X4 - Nivel 4 1 12
Fireworks CS5 - Basico 1 10
Fireworks CS5 - Avanzado 1 10
llustrator CS5 - Basico 1 15
llustrator CS5 - Avanzado 1 15
Photoshop CS5 - Nivel 1 1 15
Photoshop CS5 - Nivel 2 1 15
Photoshop CS5 - Nivel 3 1 15
Photoshop CS5 - Nivel 4 1 15
Flash CS 5.5 - Bésico 1 15
Flash CS 5.5 - Avanzado 1 15
Total horas 188
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04.5. Configurar las propiedades del Zoom
04.6. Herramienta Panoramica

04.7. Administrador de visualizaciones
04.8. Modos de visualizacion

04.9. Modificar la visualizacion

04.10. Organizar las ventanas

04.11. Otras referencias visuales
04.12. Cuadricula

04.13. Configuracion de Cuadricula
04.14. Reglas

04.15. Configuracion de Reglas
04.16. Las Guias

04.17. Configuracion de las Guias
04.18. Trabajar con las vistas y guias

04.19. Cuestionario 2

05. Comenzar a dibujar
05.1. Herramienta Rectangulo

05.2. Propiedades de la herramienta Rectangulo
05.3. Herramienta Elipse

05.4. Propiedades de la herramienta Elipse
05.5. Herramienta Poligono

05.6. Propiedades de la herramienta Poligono
05.7. Modificar objetos con controles

05.8. Herramienta Espiral

05.9. Propiedades de la herramienta Espiral
05.10. Herramienta Papel gréfico

05.11. La herramienta Seleccion

05.12. Propiedades de la herramienta Seleccion
05.13. Desplazamiento de objetos

05.14. Copiar y Pegar objetos

05.15. Duplicar objetos
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05.16. Utilizar el comando Duplicar

05.17. Otros métodos para duplicar objetos
05.18. Eliminar objetos

05.19. Deshacer y Rehacer pasos

05.20. Creacion de azulejos

05.21. Cuestionario 3

06. Transformacion de objetos
06.1. Conceptos previos

06.2. Redimensionar manualmente

06.3. Reflejar manualmente

06.4. Girar manualmente

06.5. Inclinar manualmente

06.6. Herramienta Transformacion libre

06.7. Barra de herramientas Transformar

06.8. Opciones de transformacion de la Barra de propiedades
06.9. La ventana acoplable Transformar

06.10. Practicando con la ventana Transformar
06.11. Eliminar transformaciones

06.12. Construccion del logotipo de Corel

06.13. Cuestionario 4

07. Objetos de curvas
07.1. Primeras nociones

07.2. Herramienta Mano alzada

07.3. Herramienta Bézier

07.4. Empleo de la herramienta Bézier
07.5. Propiedades de los objetos de curva

07.6. Trabajar con la Barra de propiedades

08. Edicion de formas
08.1. La herramienta Forma

08.2. Seleccion y desplazamiento de nodos
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08.3. La opcion Modo eléstico

08.4. Anadir y eliminar nodos

08.5. Cambiar el tipo de nodo

08.6. Transformar nodos

08.7. Alinear nodos

08.8. Modificar segmentos

08.9. Convertir curva en linea y viceversa
08.10. Suavizar los trazados

08.11. Abrir un trazado cerrado

08.12. Cerrar un trazado abierto

08.13. Dividir un trazado en varias partes
08.14. Combinar trazados

08.15. Unir un objeto combinado

08.16. Cerrar subtrayectos

08.17. Invertir la direccion

08.18. De forma basica a objeto de curvas
08.19. Convertir a curvas

08.20. La herramienta Cuchillo

08.21. Cortar un trazado con puntos
08.22. Cortar un trazado con lineas
08.23. Cortar objetos como subtrayectos
08.24. Herramienta Borrador

08.25. Practicando con la herramienta Bézier
08.26. Trabajar con los objetos de curva

08.27. Cuestionario 5

09. El color: sistemas de seleccion
09.1. {Qué es un modelo de color?

09.2. Modelos de color
09.3. Colores fuera de gama
09.4. Paletas de color

09.5. Abrir y cerrar paletas
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09.6. Fijar una paleta como predeterminada
09.7. El cuadro Seleccionar color

09.8. Crear una paleta personalizada

09.9. Modificar una paleta personalizada
09.10. Crear paletas con los objetos

09.11. Anadir colores de otras paletas
09.12. Opciones de las paletas de colores
09.13. Eliminar una paleta

09.14. Creacién de una paleta de color
09.15. Estilos de color

09.16. Cémo crear un estilo de color

09.17. Crear variaciones de estilos

09.18. Crear estilos desde una imagen
09.19. Modificar estilos

09.20. Cambiar el principal de un secundario
09.21. Utilizar un estilo en otro documento
09.22. Intercambio con paletas de colores
09.23. Cuestionario 6

09.24. Creacion de una paleta de color

10. El contorno
10.1. Anchura y Estilo de contorno

10.2. Cambiar los remates del contorno

10.3. Fijar una forma caligréafica

10.4. Crear y editar finales de linea

10.5. Detrés del relleno y Escalar con imagen
10.6. Color desde Pluma del contorno

10.7. Color desde Color del contorno

10.8. Color desde una paleta

10.9. Color desde un Estilo

10.10. Color desde la ventana Color

10.11. Eliminar el color de contorno
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10.12. Cambiar los atributos del contorno

10.13. Motivo ornamental

11. El relleno
11.1. Aplicar un relleno uniforme

11.2. El cuadro Relleno degradado

11.3. Aplicar un relleno degradado

11.4. Crear rellenos degradados y uniformes
11.5. El cuadro Relleno de patron

11.6. Aplicar un relleno de patrén

11.7. Disefiar un patron

11.8. Crear un patrén con una imagen importada
11.9. El cuadro Relleno de textura

11.10. Aplicar un relleno de textura

11.11. El cuadro Textura PostScript

11.12. Aplicar un relleno PostScript

11.13. Efecto PowerClip

11.14. Cuentagotas y Bote de pintura
11.15. Rellenar curvas abiertas

11.16. Aplicar relleno a un contorno

11.17. Eliminar el relleno

11.18. Cambiar los atributos por defecto
11.19. Aplicar un color de fondo

11.20. Cuestionario 7

11.21. Aplicacion de un relleno PowerClip

11.22. Trabajando con tipos de relleno

12. Organizacion de objetos
12.1. Alinear y distribuir

12.2. Como alinear y distribuir
12.3. Ordenar objetos
12.4. Administrador de objetos: generalidades

12.5. Comprender la estructura del Administrador de objetos
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12.6. COmo crear una nueva capa

12.7. Colocar objetos en distintas capas
12.8. Ordenar objetos y capas

12.9. Editar en las capas y bloquearlas
12.10. Eliminar una capa

12.11. Propiedades de las capas

12.12. Configurar la pagina Maestra

12.13. Modificar objetos desde el Administrador
12.14. Agrupar objetos

12.15. Desagrupar objetos

12.16. Combinar y Descombinar objetos
12.17. Para combinar y descombinar

12.18. Practicando con Combinar y Agrupar
12.19. La ventana Dar forma

12.20. Cuestionario 8

12.21. Orden, alineacién y distribucion

12.22. Realizacion de una composicion

13. Texto artistico
13.1. Texto artistico y texto de parrafo

13.2. Crear texto artistico

13.3. El cuadro Formato de texto

13.4. Dar formato al texto

13.5. Manipulaciones con la herramienta
13.6. Restaurar las modificaciones

13.7. Transformar el texto artistico

13.8. Combinar y Descombinar texto artistico
13.9. Convertir el texto a objeto de curva
13.10. Contorno y Relleno del texto

13.11. Adaptar un texto a un trayecto

13.12. Texto artistico con efecto fragmentado

13.13. Disefio de un CD
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13.14. Cuestionario 9

14. Otras herramientas de dibujo
14.1. La herramienta Cotas

14.2. Opciones de las lineas de cota

14.3. Propiedades de la herramienta Cotas

14.4. Dibujar lineas de cota

14.5. Editar las lineas de cota

14.6. Editar el texto de cota

14.7. Las herramientas linea de conexion y Lineas de conexion interactiva
14.8. Propiedades de las lineas de conexion

14.9. Creacién de un plano con cotas

15. Efectos especiales 1
15.1. Herramienta Medios artisticos

15.2. Medio artistico Preestablecido
15.3. El Pincel

15.4. El Diseminador

15.5. Empleo del Diseminador

15.6. Pluma caligrafica

15.7. Presion

15.8. Ventana Medios artisticos

15.9. Herramienta Relleno interactivo

15.10. Empleo de Relleno interactivo

15.11. Herramienta Relleno interactivo de malla
15.12. Aplicacién de una malla

15.13. Herramienta Transparencia interactiva
15.14. Tipos de transparencia

15.15. Transparencia inicial, transparencia final y punto medio de transparencia
15.16. Operaciones de transparencia

15.17. Congelar y Borrar transparencia

15.18. Cémo aplicar una transparencia

15.19. Lente
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15.20. Tipos de lente

15.21. Opciones comunes de las lentes
15.22. Como aplicar una lente

15.23. Creacion de un objeto de malla

15.24. Composicion con efectos de CorelDRAW

16. Efectos especiales 2
16.1. Mezcla de objetos

16.2. Crear una mezcla y su trayecto

16.3. Como controlar los espacios y el nUmero de objetos de una mezcla
16.4. Modificar el relleno de una mezcla
16.5. Orientacion de objetos intermedios
16.6. Crear mezclas compuestas

16.7. Objetos extremos de mezcla

16.8. Descomponer y eliminar una mezcla
16.9. Creacion de siluetas

16.10. Como crear y editar una silueta
16.11. Distorsion de objetos

16.12. Distorsién Empujar y tirar

16.13. Distorsion Cremallera

16.14. Distorsion Torbellino

16.15. Herramienta Envoltura interactiva
16.16. Para aplicar una envoltura

16.17. Herramienta Extrusion interactiva
16.18. Efecto 3D de una extrusion

16.19. Aplicar y editar el efecto 3D

16.20. Aplicar biseles a una extrusion

16.21. Editar el relleno de una extrusion
16.22. lluminacion de una extrusion de vector
16.23. Aplicar una extrusion de mapa de bits
16.24. Creacion de sombras

16.25. Proyeccion y ubicacién de las sombras
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16.26. CoOmo proyectar y orientar una sombra
16.27. Opacidad y color de la sombra

16.28. Fundido de la sombra

16.29. El efecto Perspectiva

16.30. Dibujar con mezclas

16.31. Efectos sobre texto

16.32. Cuestionario 10

17. Mapa de Bits
17.1. Imagenes en mapa de bits

17.2. Tratamiento de los mapas de bits

17.3. Importar una imagen

17.4. Aplicar un mapa de bits como fondo
17.5. Como recortar un mapa de bits

17.6. Aumento de los limites

17.7. Tamafio y resolucion del mapa de bits
17.8. Modos de color

17.9. Convertir al modo Blanco y negro

17.10. Convertir al modo Escala de grises
17.11. Convertir al modo Duotono

17.12. Convertir al modo Paleta

17.13. Convertir al modo RGB

17.14. Convertir al modo Lab

17.15. Convertir al modo CMYK

17.16. Méscara de color para los mapas de bits
17.17. Como aplicar una méascara de color
17.18. Los Filtros

17.19. Vectorizar un mapa de bits

17.20. Propiedades de Mano alzada y Bézier
17.21. Convertir una imagen vectorial en raster

17.22. Trabajar con un mapa de bits

18. Ajustes de color
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18.1. El comando Ecualizacion de niveles
18.2. Como ecualizar una imagen

18.3. Ecualizacion local

18.4. Curva tonal

18.5. Para aplicar una Curva tonal

18.6. Brillo-Contraste-Intensidad

18.7. Equilibrio de color

18.8. Gamma

18.9. Matiz-Saturacion-Luminosidad

18.10. Aplicar Matiz-Saturacién-Luminosidad
18.11. Color selectivo

18.12. Proporcion muestra/destino

18.13. Reemplazar colores

18.14. Desaturar

18.15. Desentrelazar

18.16. Invertir

18.17. Posterizar

18.18. Falsear los colores de una fotografia

18.19. Cuestionario 11

19. Texto de Parrafo
19.1. Texto-pérrafo y artistico; diferencias

19.2. Crear texto de pérrafo

19.3. Tipos de marco

19.4. Manipular el marco de texto

19.5. Justificar y Forzar justificacion

19.6. Aplicacion de sangrias

19.7. Establecer espacios entre parrafos
19.8. Separacidn silabica

19.9. Las Tabulaciones

19.10. Como aplicar y editar una tabulacién

19.11. Marcos y Columnas
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19.12. Marca y Capitular

19.13. Insertar texto de parrafo en un objeto
19.14. Ajustar texto de parrafo

19.15. Vinculacién de marcos

19.16. Convertir texto de parrafo en artistico
19.17. Composicién de una péagina de revista

19.18. Cuestionario 12

20. Formatos de archivos graficos
20.1. Conceptos preliminares

20.2. Formatos de uso comun

21. Intercambio de graficos entre aplicaciones
21.1. Formato-Exportacion-Importacion

21.2. El comando Importar

21.3. El comando Exportar

21.4. COmo exportar una imagen

21.5. Intercambios con el formato EPS
21.6. Intercambios con el formato GIF
21.7. Como exportar en formato GIF

21.8. Como exportar en formato JPEG
21.9. Objetos OLE

21.10. Como crear un objeto OLE vinculado
21.11. Para editar un objeto OLE vinculado
21.12. El cuadro de dialogo Vinculos

21.13. Crear y editar un objeto OLE incorporado

21.14. Creacion de una fuente

22. La impresion
22.1. Introduccién

22.2. Preimpresion
22.3. Administracion de color

22.4. Cuadro de dialogo Imprimir
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22.5. COmo realizar una impresién ordinaria
22.6. La impresion PostScript

22.7. Opciones PostScript

22.8. COmo realizar una separacion de color

22.9. Cuestionario 13

23. Bienvenido a Fireworks
23.1. Qué es Fireworks

23.2. Requisitos minimos del sistema

23.3. Entrar en Fireworks

23.4. Entorno de trabajo

23.5. Abrir un documento

23.6. Guardar un documento

23.7. Cerrar un documento

23.8. Salir de Fireworks

23.9. Practica - Bienvenido a Fireworks

23.10. Practica - Abrir, guardar y cerrar un documento

23.11. Cuestionario Bienvenido a Fireworks

24. Primeros pasos. Barras de herramientas
24.1. Gréficos vectoriales y mapas de bits

24.2. Crear un documento

24.3. Barra de herramientas. Seleccionar y modificar
24.4. Recortar

24.5. Herramientas para mapas de bits
24.6. Seleccionar y modificar mapas de bits
24.7. Otras herramientas de seleccion
24.8. Aplicar color. Pincel

24.9. Sello

24.10. Relleno. Cubo de pintura

24.11. Degradado

24.12. Herramientas para vectores

24.13. Linea
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24.14. Objetos geométricos. Rectangulos
24.15. Elipse

24.16. Poligono

24.17. Pluma

24.18. Dibujar vectores

24.19. Insertar texto

24.20. Cuchilla

24.21. Otras herramientas

24.22. Color de trazo y de relleno

24.23. Ver

24.24. Practica - Creacion del menu inicial

24.25. Cuestionario: Primeros pasos

25. Trabajo en capas
25.1. Orden de apilamiento y capas

25.2. Orden de apilamiento

25.3. Capas

25.4. Opacidad

25.5. Modo de mezcla de capas

25.6. Mascaras

25.7. Crear mascara con herramienta de pintura

25.8. Crear méascara mediante las herramientas de seleccion
25.9. Préctica - La méascara del faradn

25.10. Cuestionario: Trabajo en capas

26. Creacion de elementos activos
26.1. Herramienta Web

26.2. Creacion de zonas interactivas

26.3. Herramienta Zona interactiva

26.4. Comportamientos de una zona interactiva
26.5. Afadir comportamiento

26.6. Afadir comportamiento Barra de estado

26.7. Comportamiento menu emergente
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26.8. Practica - Aventura Activa.com

26.9. Cuestionario: Creacion de elementos activos

27. Creacion de animaciones
27.1. Crear simbolos de animacion

27.2. Animar un simbolo

27.3. Creacion de una animacion

27.4. Bucle

27.5. Interpolacién de movimientos

27.6. Distribuir en fotogramas

27.7. Edicién de un simbolo de boton

27.8. Bibliotecas

27.9. Importar una animacion desde la biblioteca
27.10. Préctica - Avion sobre montafias

27.11. Cuestionario: Creacion de animaciones

28. Optimizar imagenes y exportar para Web
28.1. Qué son los formatos

28.2. Formatos de exportacion més frecuentes

28.3. Vistas previas en la ventana del documento
28.4. Papel Optimizar

28.5. Exportar a formato GIF

28.6. Exportar a formato JPEG

28.7. Calidad selectiva

28.8. Exportar imagenes optimizadas

28.9. Practica - Optimizar y exportar un GIF animado
28.10. Cuestionario: Optimizar y exportar para Web

28.11. Cuestionario: Cuestionario final Fireworks

29. Bienvenido a Adobe lllustrator CS5
29.1. Qué es lllustrator?

29.2. ;Con qué tipo de iméagenes trabaja? Definiciones.

29.3. Formatos de archivo compatibles con Al.
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29.4. Entrar y Salir de Adobe lllustrator.
29.5. Practica: Entrar y salir de lllustrator.

29.6. Cuestionario

30. El Entorno de trabajo
30.1. El &rea de trabajo

30.2. Barra de Estado

30.3. Panel Control

30.4. Panel Herramientas

30.5. Panel Capas

30.6. Personalizacion del espacio de trabajo

30.7. Uso de varias mesas de trabajo

30.8. Préctica: El entorno y personalizacion del espacio

30.9. Cuestionario

31. El documento en Adobe lllustrator
31.1. Crear o abrir un nuevo documento

31.2. Perfiles de un documento nuevo

31.3. Colocacion (importacion) de documentos
31.4. Guardar y exportar

31.5. Hacer y Deshacer

31.6. Practica: Importar, guardar y exportar

31.7. Cuestionario

32. Sistemas de visualizacién y de medicién
32.1. La herramienta Zoom

32.2. Ayudas visuales

32.3. Contornear

32.4. Cuadricula de trasparencia

32.5. Vistas y ventanas

32.6. Reglas, cuadriculas, guias y marcas de recorte
32.7. Las reglas

32.8. La cuadricula
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32.9. Las guias.

32.10. Guias inteligentes

32.11. Marcas de recorte manual

32.12. Medicion de la distancia entre objetos

32.13. Practica: Sistemas de visualizacién y medicion

32.14. Cuestionario

33. Herramientas de dibujo
33.1. El trazado

33.2. Puntos y lineas de direccion

33.3. Modos de dibujo

33.4. Contorno y relleno

33.5. Dibujo de lineas

33.6. Dibujo de formas basicas

33.7. Dibujo de elipses y poligonos

33.8. Dibujo de arcos y espirales

33.9. Dibujo de Estrellas

33.10. Cuadriculas rectangulares y polares
33.11. Préctica: Formas y lineas

33.12. Cuestionario

34. El trabajo con objetos
34.1. Los Objetos

34.2. Seleccién de objetos

34.3. Seleccién con Lazo

34.4. Seleccion con Varita Magica

34.5. Seleccion de Objetos Apilados
34.6. Agrupacion de objetos

34.7. Agrupar objetos de distintas capas
34.8. Seleccion de objetos agrupados
34.9. Expandir objetos

34.10. Alinear y distribuir

34.11. Préctica: Agrupar y alinear objetos
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34.12. Cuestionario

35. El Dibujo
35.1. Dibujo a mano alzada

35.2. El lapiz

35.3. El pincel

35.4. Dibujo con pincelado perfecto para Web

35.5. Opciones de las herramientas

35.6. Pincel de manchas

35.7. La pluma

35.8. Dibujo de segmentos de linea rectos con la herramienta Pluma
35.9. Dibujo de curvas con la herramienta Pluma

35.10. Combinar segmentos rectos y curvos

35.11. Edicién de trazos con la pluma

35.12. Dibujo en perspectiva

35.13. Definicién de ajustes preestablecidos de cuadricula
35.14. Dibujo de nuevos objetos en perspectiva

35.15. Adjuntar objetos a la perspectiva

35.16. Herramienta Calco interactivo

35.17. Simbolos

35.18. Practica: Flor hecha con Lapiz, pinceles y pluma

35.19. Cuestionario

36. El color
36.1. El color en gréaficos digitales

36.2. Colores sustractivos
36.3. Diferencias entre RGB y CMYK
36.4. Seleccion de colores
36.5. Practica: Seleccion de colores

36.6. Cuestionario

37. La pintura
37.1. Métodos de pintura
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37.2. Acerca de los rellenos y los trazos

37.3. Controles

37.4. Aplicacion de rellenos

37.5. Creacion de trazos - Aplicacién de un color, grosor o alineacion de trazo
37.6. Conversion de trazos en trazados compuestos

37.7. Pintura interactiva

37.8. Creacion de grupos de pintura interactiva

37.9. Conversién de objetos en grupos de pintura interactiva
37.10. Pinceles

37.11. Transparencias

37.12. Degradados

37.13. Mallas

37.14. Practica: Transparencia y degradado

37.15. Cuestionario

38. Modificacion de objetos
38.1. Transformar

38.2. Escalar

38.3. Distorsionar

38.4. Efectos Liquidos

38.5. Modos de rotar

38.6. Modos de reflejar

38.7. Envolventes

38.8. Combinar objetos

38.9. Cortar, dividir y separar objetos
38.10. Mascaras de recorte

38.11. Fusién de objetos

38.12. La herramienta Creador de formas
38.13. Creacion de objetos tridimensionales
38.14. Colocar ilustraciones en objetos 3D
38.15. Préctica: Transformar objetos

38.16. Practica: Objetos tridimensionales
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38.17. Cuestionario

39. Efectos especiales
39.1. El panel Apariencia

39.2. Los efectos

39.3. Resumen de efectos

39.4. Efecto sombra

39.5. Otros efectos

39.6. Estilos gréficos

39.7. Préctica: Efectos especiales

39.8. Cuestionario

40. El texto
40.1. Creacion de texto

40.2. El caracter

40.3. Propiedades del parrafo

40.4. Estilos de caracter y péarrafo

40.5. Introduccion de texto en un area

40.6. Enlace de texto entre objetos

40.7. Adaptacion de texto alrededor de un objeto
40.8. Introduccion de texto en un trazado

40.9. Revision Ortografica

40.10. Convertir texto en contornos

40.11. Préactica: Texto

40.12. Cuestionario

41. Gréficos para Web
41.1. Acerca de los graficos Web

41.2. Modo previsualizacion de pixeles
41.3. Sectores y Mapas de imagen
41.4. Formato SVG

41.5. Animaciones

41.6. Uso de Adobe Device Central con lllustrator
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41.7. Practica: Gréficos para web

41.8. Cuestionario

42. La impresion
42.1. Ajuste de los documentos para la impresion
42.2. Impresién de varias mesas de trabajo
42.3. Imprimir una ilustracién en varias paginas
42.4. Marcas de impresora y sangrado
42.5. Impresiéon de degradados y mallas
42.6. Sobreimpresion
42.7. Practica: Impresion

42.8. Cuestionario

43. Conocer Photoshop
43.1. Conceptos

43.2. Requerimientos minimos del sistema para Photoshop
43.3. Entrar en Photoshop

43.4. Area de trabajo

43.5. Salir del programa

43.6. Practica - Entrar y Salir de Photoshop

43.7. Cuestionario: Conocer Photoshop

44. Adquisicion de imagenes y sus caracteristicas
44.1. Fundamentos de la imagen raster

44.2. Qué es la resolucion

44.3. Resolucion del monitor

44.4. Resolucién de entrada y salida
44.5. Profundidad del color

44.6. Tamafo de la imagen

44.7. Crear un archivo nuevo

44.8. Abrir una imagen

44.9. Importar una imagen

44.10. Practica - Creacion de un archivo nuevo
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44.11. Cuestionario: Adquisicién de imagenes y sus caracteristicas

45. El formato psd y gestiones con archivos
45.1. El formato psd

45.2. Guardar un archivo
45.3. Guardar como
45.4. Duplicar una imagen

45.5. Cuestionario: El formato .psd y gestiones con archivos

46. Imagen y Lienzo
46.1. Tamarfo de imagen

46.2. Herramienta Recortar

46.3. Tamafio de lienzo

46.4. Rotar el lienzo

46.5. Practica - Adaptar una imagen para fondo de Escritorio

46.6. Cuestionario: Imagen y Lienzo

47. La visualizacion en Photoshop
47.1. Modos de visualizacion utilizando el menu Vista

47.2. Utilizando la herramienta Zoom

47.3. Opciones de la herramienta Zoom

47.4. Utilizando la herramienta Mano

47.5. Navegando por la imagen

47.6. Modos de pantalla

47.7. Organizar las ventanas de las imagenes
47.8. Organizar espacio de trabajo

47.9. Cuestionario: La visualizacion en Photoshop

48. Crear selecciones
48.1. Concepto de seleccion

48.2. Herramienta Marco rectangular
48.3. Opciones de la Herramienta Marco rectangular
48.4. Herramienta Marco eliptico

48.5. Opciones de Marco eliptico
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48.6. Herramienta de Marco fila Gnica

48.7. Opciones de Marco fila Unica

48.8. Herramienta de Marco columna Unica
48.9. Herramienta Lazo

48.10. Herramienta Lazo poligonal

48.11. Herramienta Lazo magnético

48.12. Uso de la herramienta Lazo magnético
48.13. Herramienta Varita magica

48.14. El campo de vision de la Varita magica
48.15. Herramienta Seleccion rapida

48.16. Cuestionario: Crear selecciones

49. Gestion con selecciones
49.1. Sumar selecciones

49.2. Restar selecciones

49.3. Interseccion de selecciones

49.4. Desplazar la selecciéon

49.5. Trasladar la seleccion a otra imagen
49.6. Hacer flotar la seleccion

49.7. Modificar una seleccion flotante
49.8. Como transformar una seleccion flotante
49.9. Aplicar una transformacion libre
49.10. Deformacién de posicion libre
49.11. Cémo guardar y cargar la seleccién
49.12. Practica - Hacer selecciones

49.13. Cuestionario: Gestién con selecciones

50. Manipular selecciones
50.1. Invertir una seleccion

50.2. Seleccionar Gama de colores
50.3. El comando Modificar
50.4. Otra manera de seleccionar colores en una imagen

50.5. Utilizando Extender y Similar
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50.6. Transformar seleccién
50.7. Practica - Crear un bisel
50.8. Préctica - Efecto de transparencia

50.9. Cuestionario: Manipular selecciones

51. Las Capas en Photoshop
51.1. Qué son las capas y como funcionan

51.2. Crear una capa nueva

51.3. El comando Capa via

51.4. Agrupar capas en grupos de capas

51.5. Duplicar capas en el mismo archivo

51.6. Utilizar una capa en otro archivo

51.7. Crear una capa mediante Copiar y Pegar
51.8. Crear una capa con la herramienta Mover
51.9. Seleccionar el contenido de una capa
51.10. Seleccionar muestras de todas las capas
51.11. Desplazar el contenido de una o varias capas utilizando la herramienta Mover
51.12. Alinear contenidos de las capas

51.13. Distribuir capas

51.14. Alternar el orden

51.15. Quitar halos

51.16. Como eliminar una capa o parte de su contenido
51.17. Transformar las capas

51.18. Regular la opacidad

51.19. Crear méscaras de recorte

51.20. Objetos inteligentes

51.21. Practica - Trabajos con capas

51.22. Préctica - Composicion de una imagen

51.23. Cuestionario: Las Capas en Photoshop

52. Los modos de fusion
52.1. Modos de fusion

52.2. Opciones de fusion
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52.3. Combinar hacia abajo

52.4. Acoplar imagen

52.5. Fusionar capas automaticamente

52.6. Practica - Trabajar con Opciones de fusion

52.7. Cuestionario: Los modos de fusion

53. Deshacer acciones y rectificar
53.1. La paleta Historia

53.2. La Herramienta Borrador

53.3. Herramienta Borrador de fondos

53.4. Herramienta Borrador magico

53.5. El comando Volver, el Gltimo recurso
53.6. Practica - Correccion de las Capas

53.7. Practica - Herramienta Borrador de fondos

53.8. Cuestionario: Deshacer acciones y rectificar

54. El color en Photoshop
54.1. Modos de color en Photoshop

54.2. Cambiar de un modo a otro

54.3. Cambiar la imagen a modo Color indexado
54.4. Cambiar la imagen a modo Mapa de bits
54.5. Previsualizar colores en CMYK y distinguir colores fuera de gama
54.6. Seleccionar colores fuera de gama

54.7. La paleta Info

54.8. Herramienta Muestra de color

54.9. Color frontal y Color de fondo

54.10. La herramienta Cuentagotas

54.11. El Selector de color

54.12. Correccidn de la paleta de colores

54.13. La paleta Color

54.14. La paleta Muestras

54.15. Ajustes preestablecidos de muestras

54.16. Préctica - Trabajar con el modo Mapa de bits
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54.17. Cuestionario: El color en Photoshop

55. Herramientas de pintura
55.1. La paleta de pinceles

55.2. El Pincel

55.3. El Aerégrafo

55.4. El Lapiz

55.5. Sustitucion de color

55.6. Herramienta Pincel mezclador
55.7. Dibujar formas

55.8. Rellenar con el Bote de pintura
55.9. La herramienta Degradado
55.10. El Pincel de historia

55.11. El Pincel historico

55.12. El comando Rellenar

55.13. El comando Contornear
55.14. Practica - Colorear un dibujo
55.15. Practica - Efecto de texto degradado

55.16. Cuestionario: Herramientas de pintura

56. Herramientas de Texto
56.1. Funcionamiento de la herramienta Texto

56.2. Los caracteres

56.3. Formato de pérrafo

56.4. Méascara de texto

56.5. Convertir texto en forma

56.6. Convertir texto en trazado
56.7. Rasterizar texto

56.8. Practica - Agrupar con anterior

56.9. Cuestionario: Herramientas de Texto

57. Herramientas de modificacion
57.1. La herramienta Tampon
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57.2. El Tampo6n de motivo

57.3. Pincel corrector, Pincel corrector puntual, Parche y Pincel de ojos rojos
57.4. Desenfocar, Enfocar y Dedo

57.5. Sobreexponer, Subexponer y Esponja

57.6. Practica - Retoque fotogréafico

57.7. Cuestionario: Herramientas de modificaciéon

58. Las medidas en el documento
58.1. Cuadricula

58.2. Reglas y Guias

58.3. Guias inteligentes

58.4. La herramienta Medicion

58.5. Herramientas Sector y Seleccionar sector
58.6. Practica - Creacion de un botdn biselado

58.7. Cuestionario: Las medidas en el documento

59. Ajustes en imagen
59.1. Histograma

59.2. Equilibrio de color
59.3. Brillo contraste

59.4. Blanco y negro

59.5. Tono saturacion
59.6. Desaturar

59.7. Igualar color

59.8. Reemplazar color
59.9. Correccion selectiva
59.10. Mapa de degradado
59.11. Filtro de fotografia
59.12. Sombras iluminaciones
59.13. Tonos HDR

59.14. Exposicion

59.15. Invertir

59.16. Ecualizar
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59.17. Umbral

59.18. Posterizar

59.19. Variaciones

59.20. Capa de relleno o ajuste

59.21. Practica - Positivado digital de un negativo
59.22. Practica - Ajustes en una imagen

59.23. Cuestionario: Ajustes en imagen

60. Canales
60.1. Qué son los Canales

60.2. Ajustar los Niveles

60.3. El comando Curvas

60.4. Utilizar el Mezclador de canales

60.5. Préctica - Ajustar los niveles de una fotografia

60.6. Cuestionario: Canales

61. Las Mascaras
61.1. Qué es una mascara

61.2. Los canales alfa

61.3. Combinar canales alfa

61.4. Modificar un canal alfa

61.5. Opciones para el canal alfa

61.6. CoOmo crear un canal alfa a partir de una seleccién
61.7. Mascara rapida

61.8. Mascara de capa

61.9. Practica - Aplicar una méascara de capa a una imagen

61.10. Cuestionario: Las Mascaras

62. Gestiones con canales
62.1. Aplicar una imagen

62.2. El comando Calcular
62.3. Canales de tinta plana

62.4. Modo Multicanal
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62.5. Practica - Efecto transparencia

62.6. Cuestionario: Gestiones con canales

63. Funcionamiento del trazado en Photoshop
63.1. Los trazados y sus caracteristicas

63.2. Elementos de un trazado
63.3. Crear subtrazados

63.4. Modificar subtrazados

63.5. Gestiones con trazados

63.6. Practica - Contornear trazado

63.7. Cuestionario: Funcionamiento del trazado en Photoshop

64. Filtros y Opciones de fusion
64.1. Efectos de capas

64.2. Como aplicar y utilizar los efectos
64.3. Los Filtros

64.4. Generalidades

64.5. Galeria de filtros

64.6. Gestion de filtros

64.7. Licuar

64.8. Otros Filtros

64.9. Filtro Creador de motivos

64.10. Filtro Punto de fuga

64.11. Correccion de la lente

64.12. Convertir para filtros inteligentes
64.13. Practica - Aplicacidn de filtros sobre un texto

64.14. Cuestionario: Filtros y Opciones de fusion

65. Acciones
65.1. Nociones generales

65.2. Funcionamiento de la paleta Acciones
65.3. COmo crear una accion

65.4. Practica - Crear un grupo de acciones

Pagina 29/37



RED ARCAV — Desarrollo de Contenidos — 14 moédulos — 188 horas

Diseno grafico publicitario

65.5. Cuestionario: Acciones

66. Formatos graficos y Guardar para Web
66.1. Qué son los formatos

66.2. Formatos de uso més frecuente

66.3. Informacion extra

66.4. Imagenes GIF

66.5. El comando Guardar para Web y dispositivos
66.6. Practica - Composicion de un Collage

66.7. Cuestionario: Formatos graficos y Guardar para Web

67. Explorador de archivos y Automatizar
67.1. Adobe Bridge

67.2. Etiquetar y clasificar archivos
67.3. Buscar imagenes

67.4. Eliminar imagenes

67.5. Mini Bridge

67.6. Metadatos

67.7. Palabras clave

67.8. Automatizar

67.9. Lote

67.10. Recortar y enderezar fotografias
67.11. Photomerge

67.12. Practica - Unir fotografias para paisaje panordmico

67.13. Cuestionario: Explorador de archivos y Automatizar

68. Crear animaciones para la Web
68.1. Crear animaciones para la Web

68.2. Opciones de la paleta Animacion

68.3. Guardar una animacion

68.4. Practica - Crear una animacion

68.5. Préctica - Crear una animacion mediante el modo Linea de tiempo

68.6. Cuestionario: Crear animaciones para la Web
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69. Herramientas 3D
69.1. Fundamentos 3D

69.2. Apertura de un archivo 3D

69.3. Herramientas de objeto y de camara 3D

69.4. Eje 3D

69.5. Panel 3D

69.6. Pintura y edicion de texturas 3D

69.7. Creacion de Repujado 3D

69.8. Creacion de objetos 3D a partir de imagenes 2D
69.9. Guardado de un archivo 3D

69.10. Practica - Crear modelo 3D desde una capa de texto
69.11. Cuestionario: Herramientas 3D

69.12. Cuestionario: Cuestionario final

70. Conociendo Adobe Flash Professional
70.1. Presentacion y objetivos del curso

70.2. Requerimientos técnicos para Adobe Flash
70.3. Ejecucién de Adobe Flash

70.4. Utilizacién de la pagina de inicio

70.5. El entorno de trabajo

70.6. Configurar las propiedades de una pelicula nueva
70.7. Cargar y previsualizar una pelicula guardada
70.8. Guardar una pelicula

70.9. Creacién de proyectos

70.10. Plantillas

70.11. Panel de Herramientas

70.12. El escenario y su visualizacion

70.13. Ayudas de dibujo

70.14. Utilizacion de las reglas

70.15. Utilizacién de las guias

70.16. Trabajo con paneles

70.17. Linea de Tiempo

70.18. Explorador de Peliculas
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70.19
70.20
70.21

. Salir de Adobe Flash
. Practica - Nuestra primera animacion

. Cuestionario: Conociendo Adobe Flash Professional

71. Técnicas de dibujo

71.1.
71.2.
71.3.
71.4.
71.5.
71.6.
71.7.
71.8.
71.9.

71.10.
71.11.
71.12.
71.13.
71.14.
71.15.
71.16.
71.17.
71.18.
71.19.
71.20.
71.21.
71.22.
71.23.
71.24.
71.25.
71.26.
71.27.

Tecnologia vectorial y bitmap

Importacién desde otras aplicaciones

Convertir imagenes bitmap en graficos vectoriales
Dibujo de formas simples

Dibujar rectangulos

Dibujar évalos y circulos

Dibujo de sectores y donut

Dibujo de poligonos y estrellas

Dibujo de formas libres

Configuracion y utilizacion de la herramienta Pluma
Dibujo de lineas rectas con la herramienta Pluma
Dibujo de trayectorias curvas con la herramienta Pluma
Ajustar los segmentos de una trayectoria

Dibujo con la herramienta Pincel

Aplicacion de patrones con el pincel rociador
Dibujo de patrones con la herramienta Deco
Borrado de objetos en Flash

Borrar segmentos de lineas o areas rellenas
Contornos y rellenos

Usar una imagen bitmap como relleno

Trabajo con rellenos solidos y degradados
Modificacion de lineas y contornos

La herramienta Bote de Tinta

La herramienta Cubo de pintura

Bloqueo de un degradado o de un mapa de bits
Herramientas de texto en Flash

Modificar un texto ya creado
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71.28. Cambiar la orientacion del texto

71.29. Creacién de campos de texto dinamicos

71.30. Practica - Aprendiendo a dibujar en Adobe Flash
71.31. Practica - Copiar dibujos

71.32. Cuestionario: Técnicas de dibujo

72. Seleccién y manipulacion de objetos
72.1. Introduccion a la seleccion de objetos

72.2. Modelo de dibujo de Flash

72.3. Seleccién y transformacion de objetos con la Flecha
72.4. Seleccionar y transformar contornos

72.5. Seleccionar y mover rellenos

72.6. Seleccion de objetos mediante un area rectangular
72.7. Uso de la herramienta Lazo

72.8. Agrupacion de objetos

72.9. Editar objetos de un grupo

72.10. Objetos no agrupados

72.11. Mover y copiar objetos en Flash

72.12. Mover y copiar objetos utilizando el portapapeles de Windows
72.13. Escalar objetos en Flash

72.14. Transformacion libre de objetos

72.15. Distorsion de objetos

72.16. Envoltura de objetos

72.17. Rotar y sesgar objetos en Flash

72.18. Sesgar un objeto

72.19. Gréficos 3D en Flash

72.20. Alineacién de objetos

72.21. Transformacion de rellenos

72.22. Practica - Macromedia Shockzone

72.23. Cuestionario: Seleccién y manipulacion de objetos

73. Trabajar con frames y capas en Flash
73.1. Informacién general sobre los fotogramas
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73.2.
73.3.
73.4.
73.5.
73.6.
73.7.
73.8.
73.9.
73.10
73.11

Seleccién de fotogramas en la linea de tiempo
Creacion de etiquetas y comentarios
Utilizacion de anclajes

Informacion general sobre las capas

Creacion de capas

Creacion de carpetas de capas

Capas guias

Capas mascara

. Préctica - Creacion de menus animados

. Cuestionario: Trabajar con frames y capas en Flash

74. Biblioteca - simbolos e instancias

74.1.
74.2.
74.3.
74.4.
74.5.
74.6.
74.7.
74.8.
74.9.

74.10.
74.11.
74.12.
74.13.
74.14.
74.15.

Uso de simbolos e instancias

La biblioteca de simbolos de Flash

Creacion de simbolos

Convertir objetos seleccionados en la escena en simbolos
Convertir la animacién de una escena en un clip de pelicula
Creacion de botones

Intercambiar simbolos

Trabajar con carpetas en la ventana Biblioteca
Eliminacion de elementos de una Biblioteca

Cambiar las propiedades de las instancias

Aplicacion de un tinte a una instancia

Aplicar una transparencia a una instancia

Cambiar el color y la transparencia de una instancia
Practica - Visibilidad de un clip de pelicula

Cuestionario: Biblioteca: Simbolos e instancias

75. Animacion

75.1.
75.2.

Uso de escenas en Adobe Flash

Control de la velocidad en las peliculas

75.3. Animacién de fotograma a fotograma

75.4.

Extension de iméagenes de fondo en una animacion
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75.5. Interpolaciones de movimiento

75.6. Interpolacion clasica de movimiento

75.7. Interpolacién de movimiento a lo largo de un recorrido
75.8. Interpolaciéon de formas

75.9. Cinematica inversa

75.10. Animacion de un esqueleto en la linea de tiempo
75.11. Edicion de animaciones en Flash

75.12. Practica - Chimaira intro

75.13. Practica - Chimaira menu

75.14. Cuestionario: Animacion

76. Sonidos
76.1. Sonidos y Flash

76.2. Importacién de sonidos

76.3. Afadir sonidos a una pelicula de Flash

76.4. Afadir efectos de sonido a los botones

76.5. Edicion de sonidos

76.6. Compresion de sonidos

76.7. Control de sonidos mediante comportamientos

76.8. Reproduccion o detencion de sonidos con un comportamiento
76.9. Practica - Creacion de bandas sonoras dinamicas

76.10. Cuestionario: Sonidos

77.Videos
77.1. Integrar Video en Flash

77.2. Asistente de importacion de video
77.3. Componente FLVPlayback
77.4. Incorporacion de un archivo de video en un archivo de Flash

77.5. Trabajo con puntos de referencia de video

78. Interactividad béasica con ActionScript 2
78.1. Creacion de peliculas interactivas

78.2. Acciones en fotogramas
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78.3. Acciones en objetos

78.4. Modificacion de acciones

78.5. Saltar a un fotograma o escena

78.6. Reproducir y parar una pelicula

78.7. Ajustar la calidad de visualizacion de una pelicula
78.8. Detener todos los sonidos de una pelicula

78.9. Llamar a una URL desde Flash

78.10. Controlar la ventana del reproductor de Flash
78.11. Cargar un SWF de Flash dentro de una pelicula
78.12. Descargar una pelicula de Flash

78.13. Precarga basica de una pelicula

78.14. Impresion de los fotogramas de una pelicula
78.15. Programacion Flash

78.16. Practica - Uso del panel Acciones

78.17. Préctica - Siguiendo el recorrido del raton
78.18. Practica - Creacién de una clave para multiples usuarios

78.19. Cuestionario: Interactividad basica con ActionScript 2.0

79. Interactividad avanzada con ActionScript 2
79.1. Arrastrar y soltar objetos sobre el escenario de Flash

79.2. Creacién de un cursor personalizado

79.3. Captura de acciones de teclado con Flash

79.4. Valores de codigos de teclado para Flash

79.5. Creacién de campos de texto en scroll

79.6. Configuracion de valores de color en una pelicula
79.7. Creacion de controles de sonido

79.8. Practica - Creacion de una calculadora

79.9. Préctica - Creacion de un juego de naves espaciales

79.10. Cuestionario: Interactividad avanzada con ActionScript 2.0

80. Introduccidn a ActionScript 3
80.1. ActionScript

80.2. Ubicacion del codigo ActionScript
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80.3. Sprites

80.4. Lista de Visualizacion

80.5. Gestidn de Eventos

80.6. Propiedades de objetos

80.7. Carga de datos externos

80.8. Practica - Sitio de muestras de animacion

80.9. Préctica - Integrar Google Maps en Flash con ActionScript

81. Publicacidon y exportacion de peliculas
81.1. Publicacién de peliculas de Flash

81.2. Configuracion de publicaciones SWF

81.3. Configuracion de publicaciones HTML

81.4. Visualizacion previa de publicaciones y configuraciones
81.5. Exportacion de peliculas e imagenes

81.6. Cuestionario: Publicacion y exportacion de peliculas

81.7. Cuestionario: cuestionario final
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