RED ARCAYV — Desarrollo de Contenidos — 10 médulos — 150 horas

Disefio Web - Profesional

01. Internet Designacioén Médulos | Horas
01.1. Qué es Internet HTML Basico 1 15
_ HTML Avanzado 1 15
01.2. Los comienzos de Internet Dreamweaver CS5 Basico 1 15
01.3. Aplicaciones que nos ofrece Internet Dreamweaver CS5 Avanzado 1 15
01.4. Qué es WWW Photoshop CS5 Nivel 1 1 15
o Photoshop CS5 Nivel 2 1 15
01.5. Servicios que nos ofrece WWW Photoshop CS5 Nivel 3 1 15
01.6. Cuestionario: Internet Photoshop CS5 Nivel 4 1 15
Flash CS 5.5 Basico 1 15
02. Conceptos basicos Flash CS 5.5 Avanzado 1 15
02.1. Qué es HTML Total horas 150
02.2. Servidores y clientes WWW
02.3. Dominios

03. Estructura de un documento HTML

03.1.
03.2.
03.3.
03.4.
03.5.
03.6.
03.7.

Estructura basica

Acentos y caracteres especiales
Comentarios

Aprender de otras paginas
Primer ejemplo

Practica - Plantilla

Cuestionario: Estructura de un documento HTML

04. Dar formato a un documento

04.1.
04.2.
04.3.
04.4.
04.5.
04.6.
04.7.
04.8.
04.9.

Formato de parrafo

Titulos

Formato de texto

Etiquetas para cambiar el tamafio y el tipo de letra
Formato de linea

Paginas con colores

Ejercicio de repaso

Practica - Tamanos y formatos

Préactica - Lineas

04.10. Préctica - Colores
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04.11. Practica - Introduccién

04.12. Cuestionario: Dar formato a un documento

O5. Listas
05.1. Listas desordenadas

05.2. Listas ordenadas
05.3. Listas de definicion
05.4. Practica - Listas
05.5. Practica - Provincias

05.6. Cuestionario: Listas

06. Imagenes
06.1. La etiqueta IMG

06.2. Parametros de la etiqueta IMG

06.3. Posicion de la imagen con respecto al texto
06.4. Borde de la imagen

06.5. Préctica - Tarragona

06.6. Cuestionario: Iméagenes

07. Enlaces
07.1. Enlaces

07.2. Creacion de enlaces dentro de una misma pagina
07.3. Enlaces con otra pagina dentro de nuestro sistema
07.4. Practica - Enlaces en la pagina provincias.html
07.5. Préctica - Cueva del gato

07.6. Cuestionario: Enlaces

08. Tabla
08.1. Qué es una Tabla

08.2. Tablas basicas

08.3. Los parametros HEIGHT y WIDTH

08.4. Alineaciones del texto dentro de la celda
08.5. Mejorar la apariencia de una tabla

08.6. Cuestionario: Tablas
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09. Marcos
09.1. Qué son los Marcos

09.2. La etiqueta FRAMESET
09.3. La etiqueta FRAME

09.4. Cuestionario: Marcos

10. Iméagenes
10.1. Tamafio de la imagen

10.2. JPEG o GIF

10.3. Fondos de paginas

10.4. Optimizacion de imégenes

10.5. Mosaico de imagenes

10.6. Practica - Escalado de imégenes
10.7. Practica - Mosaico de imagenes

10.8. Cuestionario: Imagenes

11. Enlaces
11.1. Enlaces con una pagina fuera de nuestro sistema

11.2. Referencias a otros documentos

11.3. Mejorar la apariencia de los enlaces

11.4. Practica - Enlaces en la pagina andalucia.html
11.5. Practica - Cueva del gato

11.6. Practica - Enlaces en la pagina provincias.html

11.7. Cuestionario: Enlaces

12. Tablas
12.1. Tablas avanzadas

12.2. Practica - Una tabla compleja
12.3. Practica - Una pagina atractiva
12.4. Practica - Modificar provincias.html

12.5. Cuestionario: Tablas

13. Mapas sensibles
13.1. Qué es un mapa sensible
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13.2. Tipos de mapas sensibles

13.3. Pasos para elaborar un mapa sensible
13.4. Definicion de zonas sensibles

13.5. Definicidbn de mapa

13.6. Pardmetros de la etiqgueta AREA

13.7. Usar un mapa

13.8. Practica - Creacion de un mapa sensible

13.9. Cuestionario: Mapas sensibles

14. Marcos
14.1. La etiqueta FRAMESET

14.2. La etiqueta FRAME

14.3. Pardmetros de la etiqueta FRAME

14.4. Marcos sin bordes

14.5. Acceso a otros marcos

14.6. Trabajar sin soporte de marcos

14.7. Ejemplo de marcos anidados

14.8. Practica - Creacion de una pagina con marcos

14.9. Cuestionario: Marcos

15. Multimedia
15.1. Insertar sonidos

15.2. Insertar videos

15.3. Marquesinas

15.4. Gifs animados

15.5. Practica - Creacion de una pagina multimedia

15.6. Cuestionario: Multimedia

16. Formularios
16.1. Qué es un formulario

16.2. Elementos de un formulario
16.3. La etiqueta FORM
16.4. Entrada de datos
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16.5. Botones de envio y borrado
16.6. Procesado de los datos
16.7. Préactica - Creacion de un formulario

16.8. Cuestionario: Formularios

17. Hojas de estilo
17.1. Hojas de estilo

17.2. Clases

17.3. Aplicar una misma hoja de estilo a distintos documentos
17.4. Agrupacion de reglas

17.5. Aplicacién de estilo a los enlaces

17.6. Comentarios

17.7. Hojas de estilo - referencia

17.8. Valores reconocidos

17.9. Practica - Creacion de una hoja de estilo

17.10. Cuestionario: Hojas de estilo

18. Capas
18.1. Qué es una capa

18.2. Propiedades de las capas

18.3. Posicién y tamafio de las capas

18.4. Apilar capas

18.5. Color de fondo y transparencias

18.6. Practica - Creacion de una pagina con capas

18.7. Cuestionario: Capas

19. JavaScript
19.1. Lenguajes de Script

19.2. Java y JavaScript
19.3. El lenguaje JavaScript

20. Editores y lenguajes de programacion
20.1. Dreamweaver

20.2. FrontPage
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20.3. Diferencias entre Dreamweaver y FrontPage
20.4. Lenguajes de programacién para paginas Web

20.5. Cuestionario: Editores HTML

21. Promocién y publicacién
21.1. Donde alojar nuestra pagina Web

21.2. Cémo hacerla localizable
21.3. Contadores
21.4. Libros de visita

21.5. Cuestionario: Promocién y publicacién

22. Conociendo Adobe Dreamweaver CS5
22.1. Introduccién a Adobe Dreamweaver

22.2. Novedades de Dreamweaver CS5

22.3. Requerimientos técnicos

22.4. Editar paginas Web

22.5. CoOmo tener una pagina en Internet

22.6. Ejecucion de Adobe Dreamweaver

22.7. Entorno de trabajo

22.8. El panel Insertar

22.9. Ventana de documento

22.10. Barra de herramientas Documento

22.11. Panel Propiedades

22.12. Edicion de métodos abreviados de teclado
22.13. Redefinir un método abreviado existente
22.14. Eliminar un método abreviado de un comando
22.15. Panel Activos

22.16. Panel Historial

22.17. Configurar el panel Historial

22.18. Practica - Mi primera péagina

22.19. Practica - Disefio Web parte |

22.20. Cuestionario: Conociendo Adobe Dreamweaver CS5

Pagina 6/29



RED ARCAYV — Desarrollo de Contenidos — 10 médulos — 150 horas

Disefio Web - Profesional

23. Creacion de sitios y paginas Web
23.1. Planificacion de un sitio Web

23.2. Configurar un sitio Web

23.3. Editar un sitio Web existente

23.4. Eliminar un sitio Web existente

23.5. Sistema de proteccion

23.6. Panel Archivos

23.7. Configurar las preferencias del panel Archivos
23.8. Crear abrir y guardar documentos

23.9. Abrir un archivo HTML existente

23.10. Guardar un documento por primera vez
23.11. Configurar las propiedades del documento
23.12. Guias visuales

23.13. Configuracién de cuadricula

23.14. Insertar palabras clave y descripciones
23.15. Previsualizar un documento

23.16. Practica - Disefio Web parte Il

23.17. Cuestionario: Creacion de sitios y paginas Web

24. Trabajo con texto
24.1. Creacion y colocacion de textos

24.2. Encabezados y parrafos

24.3. Asignar fuentes a un texto

24.4. Editar la lista de fuentes de Dreamweaver
24.5. Cambiar el color del texto

24.6. Alineacion del texto

24.7. Sangrias

24.8. Crear listas

24.9. Correccion ortogréfica

24.10. Insertar fechas en un documento
24.11. Insertar caracteres especiales
24.12. Insertar reglas horizontales
24.13. Creacion de estilos CSS
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24.14. Aplicar un estilo CSS personalizado
24.15. Buscar y reemplazar texto

24.16. Cuestionario: Trabajo con texto

25. Estilos CSS
25.1. Hojas de estilos en cascada

25.2. Estilos CSS

25.3. Crear un estilo personalizado
25.4. Crear una regla de estilo
25.5. Definir un estilo CSS

25.6. Aplicar un estilo

25.7. Exportar estilos

25.8. Vincular una hoja de estilos

26. Imagenes
26.1. Formatos de graficos Web

26.2. Colocacién de imagenes

26.3. Editar imagenes

26.4. Editar una imagen usando un editor externo
26.5. Cambiar el tamafio de las imagenes

26.6. Uso de la etiqueta ALT

26.7. Alineacion de imagenes con texto

26.8. Insertar bordes

26.9. Insertar imagenes de sustitucion

26.10. Practica - Disefio Web parte 111

26.11. Cuestionario: Imagenes

27. Creacion de marcos
27.1. Utilizaciobn de marcos

27.2. Creacion de marcos y conjuntos de marcos
27.3. Crear un conjunto de marcos anidado
27.4. Madificar el tamafio de los marcos

27.5. Madificar los bordes de un conjunto de marcos
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27.6. Utilizacion del panel Marcos

27.7. Abrir una pagina Web en un marco

27.8. Afadir barras de desplazamiento

27.9. Destinar la informacion de un vinculo

27.10. Guardar archivos de marcos y conjuntos de marcos
27.11. Préctica - Disefio Web parte 1V

27.12. Cuestionario: Creacién de marcos

28. Creacion de tablas
28.1. Utilizacion de tablas

28.2. Creacion de tablas en la ventana de documento
28.3. Afadir texto a una tabla

28.4. Afadir una imagen a una tabla

28.5. Madificacion de tablas

28.6. Seleccion de elementos de una tabla

28.7. Alineacion del contenido de una celda

28.8. Dividir y combinar celdas

28.9. Anidar tablas

28.10. Ordenar tablas

28.11. Practica - Disefio Web parte V

28.12. Cuestionario: Creacion de tablas

29. Trabajar con capas
29.1. Aparicion de las capas

29.2. Creacién de capas

29.3. Insertar una capa utilizando el menu de Dreamweaver
29.4. Configurar las caracteristicas por defecto de una capa
29.5. Panel Elementos PA

29.6. Modificacion de capas

29.7. Ajustar la alineacion de las capas

29.8. Creacion de una capa de carga

29.9. Cuestionario: Trabajar con capas
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30. Vinculos Web
30.1. Localizacion y rutas de documentos

30.2. Crear vinculos

30.3. Crear vinculos desde el panel Propiedades
30.4. Crear vinculos utilizando el icono de sefializacion de archivo
30.5. Navegar usando anclajes

30.6. Crear un vinculo con un anclaje

30.7. Seleccién del destino de los vinculos

30.8. Crear un vinculo de correo electrénico
30.9. Creacion de mapas de imagen

30.10. Creacion de menus de salto

30.11. Comprobacion de vinculos rotos

30.12. Préctica - Disefio Web parte VI

30.13. Cuestionario: Vinculos Web

31. Formularios interactivos
31.1. Funcionamiento de los formularios

31.2. Objetos de formulario

31.3. Insertar un formulario en Dreamweaver
31.4. Creacion de campos de texto

31.5. Creacién de campos de texto ocultos
31.6. Insertar casillas de verificacion

31.7. Grupo de casillas de verificacion

31.8. Insertar botones de opcion

31.9. Creacion de menus desplegables

31.10. Creacion de listas

31.11. Creacidn de botones para activar el formulario
31.12. Insertar campo de archivo

31.13. Préctica - Disefio Web parte VII

31.14. Cuestionario: Formularios interactivos

32. Biblioteca
32.1. Almacenamiento de elementos en Dreamweaver
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32.2. La paleta Activos

32.3. Visualizar los elementos de un documento
32.4. Insertar un elemento de biblioteca

32.5. Modificar elementos de biblioteca

32.6. Cuestionario: Biblioteca

33. Plantillas
33.1. Creacién de plantillas

33.2. Guardar un documento existente como plantilla
33.3. Configurar las propiedades de una plantilla
33.4. Definicion de regiones editables en una plantilla
33.5. Crear una region editable vacia

33.6. Bloquear una region editable

33.7. Creacion de documentos basados en plantillas
33.8. Préctica - Disefio Web parte VIII

33.9. Cuestionario: Plantillas

34. Elementos multimedia
34.1. Video en la red

34.2. Vincular videos en Dreamweaver

34.3. Reproduccién de videos on line

34.4. Atributos de QuickTime

34.5. Insertar RealVideo en un documento HTML
34.6. Insercion de archivos FLV

34.7. Peliculas Flash

34.8. Sonido

34.9. Préctica - Disefio Web parte IX

34.10. Cuestionario: Elementos multimedia

35. Comportamientos
35.1. Panel Comportamientos

35.2. Afiadir un comportamiento

35.3. Llamar JavaScript
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35.4. Cambiar propiedad

35.5. Comprobar plug-in

35.6. Mensaje emergente

35.7. Arrastrar capa

35.8. Ir a URL

35.9. Abrir ventana del navegador
35.10. Carga previa de imagenes
35.11. Mostrar ocultar elementos
35.12. Intercambiar imagen
35.13. Validar formulario

35.14. Practica - Disefio Web parte X

35.15. Cuestionario: Comportamientos

36. Disefio Web con Spry
36.1. Los widgets de Spry

36.2. Widget de acordedn

36.3. Widget de barra de menus

36.4. Widget de paneles que pueden contraerse
36.5. Widget de paneles en fichas

36.6. Widget de grupo de opciones

36.7. Widget de campo de texto

36.8. Widget de &rea de texto

36.9. Widget de seleccion

36.10. Widget de contrasefia de validacion
36.11. Efectos de Spry

36.12. Cuestionario: Disefio Web con Spry

37. Comando de teclado
37.1. Teclas de funcién de Dreamweaver

37.2. Cuestionario: Cuestionario final

38. Conocer Photoshop
38.1. Conceptos
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38.2. Requerimientos minimos del sistema para Photoshop
38.3. Entrar en Photoshop

38.4. Area de trabajo

38.5. Salir del programa

38.6. Préctica - Entrar y Salir de Photoshop

38.7. Cuestionario: Conocer Photoshop

39. Adquisicion de imagenes y sus caracteristicas
39.1. Fundamentos de la imagen réster

39.2. Qué es la resolucién

39.3. Resolucion del monitor

39.4. Resolucion de entrada y salida

39.5. Profundidad del color

39.6. Tamario de la imagen

39.7. Crear un archivo nuevo

39.8. Abrir una imagen

39.9. Importar una imagen

39.10. Practica - Creacion de un archivo nuevo

39.11. Cuestionario: Adquisicion de imagenes y sus caracteristicas

40. El formato psd y gestiones con archivos
40.1. El formato psd

40.2. Guardar un archivo
40.3. Guardar como
40.4. Duplicar una imagen

40.5. Cuestionario: El formato .psd y gestiones con archivos

41. Imagen y Lienzo
41.1. Tamafo de imagen

41.2. Herramienta Recortar
41.3. Tamaio de lienzo
41.4. Rotar el lienzo

41.5. Practica - Adaptar una imagen para fondo de Escritorio
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41.6. Cuestionario: Imagen y Lienzo

42. La visualizacion en Photoshop
42.1. Modos de visualizacion utilizando el menu Vista

42.2. Utilizando la herramienta Zoom

42.3. Opciones de la herramienta Zoom

42.4. Utilizando la herramienta Mano

42.5. Navegando por la imagen

42.6. Modos de pantalla

42.7. Organizar las ventanas de las imagenes
42.8. Organizar espacio de trabajo

42.9. Cuestionario: La visualizacién en Photoshop

43. Crear selecciones
43.1. Concepto de seleccion

43.2. Herramienta Marco rectangular

43.3. Opciones de la Herramienta Marco rectangular
43.4. Herramienta Marco eliptico

43.5. Opciones de Marco eliptico

43.6. Herramienta de Marco fila Gnica

43.7. Opciones de Marco fila Unica

43.8. Herramienta de Marco columna Unica
43.9. Herramienta Lazo

43.10. Herramienta Lazo poligonal

43.11. Herramienta Lazo magnético

43.12. Uso de la herramienta Lazo magnético
43.13. Herramienta Varita méagica

43.14. El campo de vision de la Varita mégica
43.15. Herramienta Seleccion rapida

43.16. Cuestionario: Crear selecciones

44. Gestion con selecciones
44.1. Sumar selecciones
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44.2. Restar selecciones

44.3. Interseccion de selecciones

44.4. Desplazar la selecciéon

44.5. Trasladar la seleccion a otra imagen
44.6. Hacer flotar la seleccion

44.7. Modificar una seleccion flotante
44.8. Como transformar una seleccion flotante
44.9. Aplicar una transformacion libre
44.10. Deformacién de posicion libre
44.11. Cémo guardar y cargar la seleccién
44.12. Préactica - Hacer selecciones

44.13. Cuestionario: Gestién con selecciones

45. Manipular selecciones
45.1. Invertir una seleccion

45.2. Seleccionar Gama de colores

45.3. El comando Modificar

45.4. Otra manera de seleccionar colores en una imagen
45.5. Utilizando Extender y Similar

45.6. Transformar seleccion

45.7. Practica - Crear un bisel

45.8. Practica - Efecto de transparencia

45.9. Cuestionario: Manipular selecciones

46. Las Capas en Photoshop
46.1. Qué son las capas y como funcionan

46.2. Crear una capa nueva

46.3. El comando Capa via

46.4. Agrupar capas en grupos de capas

46.5. Duplicar capas en el mismo archivo
46.6. Utilizar una capa en otro archivo

46.7. Crear una capa mediante Copiar y Pegar

46.8. Crear una capa con la herramienta Mover
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46.9. Seleccionar el contenido de una capa

46.10. Seleccionar muestras de todas las capas

46.11. Desplazar el contenido de una o varias capas utilizando la herramienta Mover
46.12. Alinear contenidos de las capas

46.13. Distribuir capas

46.14. Alternar el orden

46.15. Quitar halos

46.16. Cémo eliminar una capa o parte de su contenido
46.17. Transformar las capas

46.18. Regular la opacidad

46.19. Crear mascaras de recorte

46.20. Objetos inteligentes

46.21. Practica - Trabajos con capas

46.22. Practica - Composicién de una imagen

46.23. Cuestionario: Las Capas en Photoshop

47. Los modos de fusion
47.1. Modos de fusion

47.2. Opciones de fusién

47.3. Combinar hacia abajo

47.4. Acoplar imagen

47.5. Fusionar capas automaticamente

47.6. Practica - Trabajar con Opciones de fusion

47.7. Cuestionario: Los modos de fusién

48. Deshacer acciones y rectificar
48.1. La paleta Historia

48.2. La Herramienta Borrador

48.3. Herramienta Borrador de fondos
48.4. Herramienta Borrador magico

48.5. El comando Volver, el ultimo recurso
48.6. Practica - Correccion de las Capas

48.7. Préactica - Herramienta Borrador de fondos
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48.8. Cuestionario: Deshacer acciones y rectificar

49. El color en Photoshop
49.1. Modos de color en Photoshop

49.2. Cambiar de un modo a otro

49.3. Cambiar la imagen a modo Color indexado
49.4. Cambiar la imagen a modo Mapa de bits
49.5. Previsualizar colores en CMYK y distinguir colores fuera de gama
49.6. Seleccionar colores fuera de gama

49.7. La paleta Info

49.8. Herramienta Muestra de color

49.9. Color frontal y Color de fondo

49.10. La herramienta Cuentagotas

49.11. El Selector de color

49.12. Correccion de la paleta de colores

49.13. La paleta Color

49.14. La paleta Muestras

49.15. Ajustes preestablecidos de muestras

49.16. Practica - Trabajar con el modo Mapa de bits

49.17. Cuestionario: El color en Photoshop

50. Herramientas de pintura
50.1. La paleta de pinceles

50.2. El Pincel

50.3. El Aerégrafo

50.4. El Lapiz

50.5. Sustitucion de color

50.6. Herramienta Pincel mezclador
50.7. Dibujar formas

50.8. Rellenar con el Bote de pintura
50.9. La herramienta Degradado
50.10. El Pincel de historia

50.11. El Pincel historico
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50.12. El comando Rellenar

50.13. El comando Contornear

50.14. Practica - Colorear un dibujo

50.15. Practica - Efecto de texto degradado

50.16. Cuestionario: Herramientas de pintura

51. Herramientas de Texto
51.1. Funcionamiento de la herramienta Texto

51.2. Los caracteres

51.3. Formato de parrafo

51.4. Méscara de texto

51.5. Convertir texto en forma

51.6. Convertir texto en trazado
51.7. Rasterizar texto

51.8. Practica - Agrupar con anterior

51.9. Cuestionario: Herramientas de Texto

52. Herramientas de modificacion
52.1. La herramienta Tampén

52.2. El Tampén de motivo

52.3. Pincel corrector, Pincel corrector puntual, Parche y Pincel de ojos rojos
52.4. Desenfocar, Enfocar y Dedo

52.5. Sobreexponer, Subexponer y Esponja

52.6. Practica - Retoque fotografico

52.7. Cuestionario: Herramientas de modificacién

53. Las medidas en el documento
53.1. Cuadricula

53.2. Reglas y Guias

53.3. Guias inteligentes

53.4. La herramienta Medicion

53.5. Herramientas Sector y Seleccionar sector

53.6. Practica - Creacion de un boton biselado
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53.7. Cuestionario: Las medidas en el documento

54. Ajustes en imagen
54.1. Histograma

54.2. Equilibrio de color

54.3. Brillo contraste

54.4. Blanco y negro

54.5. Tono saturacion

54.6. Desaturar

54.7. lgualar color

54.8. Reemplazar color

54.9. Correccion selectiva
54.10. Mapa de degradado
54.11. Filtro de fotografia
54.12. Sombras iluminaciones
54.13. Tonos HDR

54.14. Exposicion

54.15. Invertir

54.16. Ecualizar

54.17. Umbral

54.18. Posterizar

54.19. Variaciones

54.20. Capa de relleno o ajuste
54.21. Practica - Positivado digital de un negativo
54.22. Practica - Ajustes en una imagen

54.23. Cuestionario: Ajustes en imagen

55. Canales
55.1. Qué son los Canales

55.2. Ajustar los Niveles
55.3. El comando Curvas
55.4. Utilizar el Mezclador de canales

55.5. Practica - Ajustar los niveles de una fotografia
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55.6. Cuestionario: Canales

56. Las Mascaras
56.1. Qué es una mascara

56.2. Los canales alfa

56.3. Combinar canales alfa

56.4. Modificar un canal alfa

56.5. Opciones para el canal alfa

56.6. Cémo crear un canal alfa a partir de una selecciéon
56.7. Mascara rapida

56.8. Mascara de capa

56.9. Practica - Aplicar una mascara de capa a una imagen

56.10. Cuestionario: Las Mascaras

57. Gestiones con canales
57.1. Aplicar una imagen

57.2. El comando Calcular

57.3. Canales de tinta plana

57.4. Modo Multicanal

57.5. Practica - Efecto transparencia

57.6. Cuestionario: Gestiones con canales

58. Funcionamiento del trazado en Photoshop
58.1. Los trazados y sus caracteristicas

58.2. Elementos de un trazado
58.3. Crear subtrazados

58.4. Modificar subtrazados

58.5. Gestiones con trazados

58.6. Practica - Contornear trazado

58.7. Cuestionario: Funcionamiento del trazado en Photoshop

59. Filtros y Opciones de fusion
59.1. Efectos de capas

59.2. Cémo aplicar y utilizar los efectos
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59.3. Los Filtros

59.4. Generalidades

59.5. Galeria de filtros

59.6. Gestion de filtros

59.7. Licuar

59.8. Otros Filtros

59.9. Filtro Creador de motivos

59.10. Filtro Punto de fuga

59.11. Correccion de la lente

59.12. Convertir para filtros inteligentes
59.13. Practica - Aplicacidn de filtros sobre un texto

59.14. Cuestionario: Filtros y Opciones de fusion

60. Acciones
60.1. Nociones generales

60.2. Funcionamiento de la paleta Acciones
60.3. COmo crear una accion
60.4. Practica - Crear un grupo de acciones

60.5. Cuestionario: Acciones

61. Formatos graficos y Guardar para Web
61.1. Qué son los formatos

61.2. Formatos de uso mas frecuente

61.3. Informacion extra

61.4. Imégenes GIF

61.5. El comando Guardar para Web y dispositivos
61.6. Practica - Composicion de un Collage

61.7. Cuestionario: Formatos graficos y Guardar para Web

62. Explorador de archivos y Automatizar
62.1. Adobe Bridge

62.2. Etiquetar y clasificar archivos

62.3. Buscar imagenes
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62.4. Eliminar imagenes

62.5. Mini Bridge

62.6. Metadatos

62.7. Palabras clave

62.8. Automatizar

62.9. Lote

62.10. Recortar y enderezar fotografias

62.11. Photomerge

62.12. Practica - Unir fotografias para paisaje panordmico

62.13. Cuestionario: Explorador de archivos y Automatizar

63. Crear animaciones para la Web
63.1. Crear animaciones para la Web

63.2. Opciones de la paleta Animacion

63.3. Guardar una animacion

63.4. Practica - Crear una animacion

63.5. Préctica - Crear una animacion mediante el modo Linea de tiempo

63.6. Cuestionario: Crear animaciones para la Web

64. Herramientas 3D
64.1. Fundamentos 3D

64.2. Apertura de un archivo 3D

64.3. Herramientas de objeto y de cAmara 3D

64.4. Eje 3D

64.5. Panel 3D

64.6. Pintura y edicion de texturas 3D

64.7. Creacion de Repujado 3D

64.8. Creacion de objetos 3D a partir de imagenes 2D
64.9. Guardado de un archivo 3D

64.10. Practica - Crear modelo 3D desde una capa de texto
64.11. Cuestionario: Herramientas 3D

64.12. Cuestionario: Cuestionario final
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65. Conociendo Adobe Flash Professional
65.1. Presentacion y objetivos del curso

65.2. Requerimientos técnicos para Adobe Flash
65.3. Ejecucidon de Adobe Flash

65.4. Utilizacion de la pagina de inicio

65.5. El entorno de trabajo

65.6. Configurar las propiedades de una pelicula nueva
65.7. Cargar y previsualizar una pelicula guardada
65.8. Guardar una pelicula

65.9. Creacion de proyectos

65.10. Plantillas

65.11. Panel de Herramientas

65.12. El escenario y su visualizacion

65.13. Ayudas de dibujo

65.14. Utilizacién de las reglas

65.15. Utilizacion de las guias

65.16. Trabajo con paneles

65.17. Linea de Tiempo

65.18. Explorador de Peliculas

65.19. Salir de Adobe Flash

65.20. Practica - Nuestra primera animacion

65.21. Cuestionario: Conociendo Adobe Flash Professional

66. Técnicas de dibujo
66.1. Tecnologia vectorial y bitmap

66.2. Importacién desde otras aplicaciones

66.3. Convertir imagenes bitmap en graficos vectoriales
66.4. Dibujo de formas simples

66.5. Dibujar rectangulos

66.6. Dibujar Gvalos y circulos

66.7. Dibujo de sectores y donut

66.8. Dibujo de poligonos y estrellas

66.9. Dibujo de formas libres
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66.10. éor{figﬁrécién y L-J-t.ilizaci()n de la herramienta Pluma
66.11. Dibujo de lineas rectas con la herramienta Pluma
66.12. Dibujo de trayectorias curvas con la herramienta Pluma
66.13. Ajustar los segmentos de una trayectoria

66.14. Dibujo con la herramienta Pincel

66.15. Aplicaciéon de patrones con el pincel rociador
66.16. Dibujo de patrones con la herramienta Deco
66.17. Borrado de objetos en Flash

66.18. Borrar segmentos de lineas o areas rellenas
66.19. Contornos y rellenos

66.20. Usar una imagen bitmap como relleno

66.21. Trabajo con rellenos sélidos y degradados

66.22. Modificacion de lineas y contornos

66.23. La herramienta Bote de Tinta

66.24. La herramienta Cubo de pintura

66.25. Bloqueo de un degradado o de un mapa de bits
66.26. Herramientas de texto en Flash

66.27. Modificar un texto ya creado

66.28. Cambiar la orientacion del texto

66.29. Creacion de campos de texto dindmicos

66.30. Practica - Aprendiendo a dibujar en Adobe Flash
66.31. Practica - Copiar dibujos

66.32. Cuestionario: Técnicas de dibujo

67. Seleccién y manipulacion de objetos
67.1. Introduccion a la seleccion de objetos

67.2. Modelo de dibujo de Flash

67.3. Seleccion y transformacion de objetos con la Flecha
67.4. Seleccionar y transformar contornos

67.5. Seleccionar y mover rellenos

67.6. Seleccion de objetos mediante un area rectangular

67.7. Uso de la herramienta Lazo
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67.8. Agrupacion de objetos

67.9.
67.10

67.11.
67.12.
67.13.
67.14.
67.15.
67.16.
67.17.
67.18.

67.19

67.20.
67.21.
67.22.
67.23.

Editar objetos de un grupo

. Objetos no agrupados

Mover y copiar objetos en Flash
Mover y copiar objetos utilizando el portapapeles de Windows
Escalar objetos en Flash
Transformacion libre de objetos
Distorsion de objetos

Envoltura de objetos

Rotar y sesgar objetos en Flash
Sesgar un objeto

. Graficos 3D en Flash

Alineacién de objetos
Transformacion de rellenos
Practica - Macromedia Shockzone

Cuestionario: Seleccion y manipulacion de objetos

68. Trabajar con frames y capas en Flash

68.1.
68.2.
68.3.
68.4.
68.5.
68.6.
68.7.
68.8.
68.9.
68.10
68.11

Informacién general sobre los fotogramas
Seleccién de fotogramas en la linea de tiempo
Creacion de etiquetas y comentarios
Utilizacion de anclajes

Informacion general sobre las capas

Creacion de capas

Creacion de carpetas de capas

Capas guias

Capas mascara

. Préctica - Creacion de menus animados

. Cuestionario: Trabajar con frames y capas en Flash

69. Biblioteca - simbolos e instancias

69.1.
69.2.

Uso de simbolos e instancias

La biblioteca de simbolos de Flash
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69.3.
69.4.
69.5.
69.6.
69.7.
69.8.
69.9.

69.10.
69.11.
69.12.
69.13.
69.14.
69.15.

Creacién de simbolos

Convertir objetos seleccionados en la escena en simbolos
Convertir la animacién de una escena en un clip de pelicula
Creacién de botones

Intercambiar simbolos

Trabajar con carpetas en la ventana Biblioteca
Eliminacién de elementos de una Biblioteca

Cambiar las propiedades de las instancias

Aplicacion de un tinte a una instancia

Aplicar una transparencia a una instancia

Cambiar el color y la transparencia de una instancia
Practica - Visibilidad de un clip de pelicula

Cuestionario: Biblioteca: Simbolos e instancias

70. Animacion

70.1.
70.2.
70.3.
70.4.
70.5.
70.6.
70.7.
70.8.
70.9.
70.10
70.11
70.12
70.13
70.14

Uso de escenas en Adobe Flash

Control de la velocidad en las peliculas

Animacién de fotograma a fotograma

Extension de imagenes de fondo en una animacion
Interpolaciones de movimiento

Interpolacién clasica de movimiento

Interpolacién de movimiento a lo largo de un recorrido
Interpolacién de formas

Cinematica inversa

. Animacion de un esqueleto en la linea de tiempo
. Edicién de animaciones en Flash

. Préctica - Chimaira intro

. Préctica - Chimaira menu

. Cuestionario: Animacion

71. Sonidos

71.1.
71.2.

Sonidos y Flash

Importacién de sonidos
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71.3. Afadir sonidos a una pelicula de Flash

71.4. Afadir efectos de sonido a los botones

71.5. Edicion de sonidos

71.6. Compresion de sonidos

71.7. Control de sonidos mediante comportamientos

71.8. Reproduccién o detencion de sonidos con un comportamiento
71.9. Préctica - Creacion de bandas sonoras dinamicas

71.10. Cuestionario: Sonidos

72. Videos
72.1. Integrar Video en Flash

72.2. Asistente de importacion de video
72.3. Componente FLVPlayback
72.4. Incorporacion de un archivo de video en un archivo de Flash

72.5. Trabajo con puntos de referencia de video

73. Interactividad basica con ActionScript 2
73.1. Creacidn de peliculas interactivas

73.2. Acciones en fotogramas

73.3. Acciones en objetos

73.4. Modificacion de acciones

73.5. Saltar a un fotograma o escena

73.6. Reproducir y parar una pelicula

73.7. Ajustar la calidad de visualizacion de una pelicula
73.8. Detener todos los sonidos de una pelicula

73.9. Llamar a una URL desde Flash

73.10. Controlar la ventana del reproductor de Flash
73.11. Cargar un SWF de Flash dentro de una pelicula
73.12. Descargar una pelicula de Flash

73.13. Precarga bésica de una pelicula

73.14. Impresion de los fotogramas de una pelicula
73.15. Programacion Flash

73.16. Practica - Uso del panel Acciones
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73.17. Préctica - Siguiendo el recorrido del raton
73.18. Practica - Creacién de una clave para multiples usuarios

73.19. Cuestionario: Interactividad basica con ActionScript 2.0

74. Interactividad avanzada con ActionScript 2
74.1. Arrastrar y soltar objetos sobre el escenario de Flash

74.2. Creacidén de un cursor personalizado

74.3. Captura de acciones de teclado con Flash

74.4. Valores de codigos de teclado para Flash

74.5. Creacién de campos de texto en scroll

74.6. Configuracion de valores de color en una pelicula
74.7. Creacion de controles de sonido

74.8. Practica - Creacion de una calculadora

74.9. Préctica - Creacion de un juego de naves espaciales

74.10. Cuestionario: Interactividad avanzada con ActionScript 2.0

75. Introduccidon a ActionScript 3
75.1. ActionScript

75.2. Ubicacion del codigo ActionScript

75.3. Sprites

75.4. Lista de Visualizacion

75.5. Gestion de Eventos

75.6. Propiedades de objetos

75.7. Carga de datos externos

75.8. Préctica - Sitio de muestras de animacion

75.9. Practica - Integrar Google Maps en Flash con ActionScript

76. Publicacidon y exportaciéon de peliculas
76.1. Publicacion de peliculas de Flash

76.2. Configuracion de publicaciones SWF
76.3. Configuracion de publicaciones HTML
76.4. Visualizacion previa de publicaciones y configuraciones

76.5. Exportacion de peliculas e imagenes
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76.6. Cuestionario: Publicacion y exportacion de peliculas

76.7. Cuestionario: cuestionario final
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